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INSTRUKCJA

Spedz z nami wakacje w miescie. Twoim zadaniem jest przejsc od linii startu do linii
mety przechodzgc po kolei po najwazniejszych budynkach miasta. Wygra
najszybsza osoba :)

Do gry potrzebne beda pionki, kostka i wydrukowane pomoce znajdujace sie
powyzej (wraz z ttem) i oczywiscie plansza wydrukowana na grubej kartce papieru.
Wydrukowane pomoce ktadziemy obok planszy do gry w trzech réznych stosach
(niebieskim, pomaranczowym i zottym), obrazkiem do dotu, a kolorem do
gory.Dzieci dzielimy na druzyny. Kazda druzyna ma swoj pionek i stawia go na linii
startu.

Gre rozpoczyna druzyna, ktéra jako pierwsza odpowie na nastepujace pytanie: Jak
nazywa sie budynek, w ktorym znajdziemy zabytki?

Druzyny po kolei rzucajg kostkg i przesuwajg sie po planszy o tyle oczek, ile
wskazuje kostka. Pionki zatrzymujg sie na polach o trzech réznych kolorach: zétty,
niebieski i pomaranczowy. W zaleznosci od tego na jakim kolorze pionek sie
zatrzyma taki kolor karty ciagnie dziecko.

Gracze ciggng dang karte i opdpowiadajg na pytania:

e jezelidruzyna ciggnie niebieska karte, jej zadaniem jest powiedzieC jak nazywa
sie dany znak drogowy.
e Jezelidruzyna ciggnie z6ttg karte, musi powiedziec¢ po angielsku nazwe koloru,
ktéry wylosowata.
. Jezeli druzyna ciggnie pomaranczowag karte, jej zadaniem jest nazwac po
angielsku przedmioty z obrazka.

Za kazdym razem, dzieci odktadajg karte na spod stosu.

Jezeli druzyna odpowie poprawnie gra dalej, jezeli nie, czeka jedng kolejke.
Wygrywa druzyna, ktéra jako pierwsza dotrze do mety.

Powodzenia:)



